u-tad.com

OFERTA FORMATIVA

Grados & FP

UNIVERSITARIOS OFICIALES

“NI O ES RE/

e
POR SEGUNDO ANO CONSECUTIVO, ANTES DE U-TAD
ALZAN CON LA VICTORIA EN EL HA N DEL BIZZSUMMIT
DE MICROSOFT, superando a profesionales del sector con talento,
innovacién y trabajo en equipo.

Han creado NIDO, una plataforma que transforma la experiencia de
los nifios hospitalizados a través de la gamificacién, la motivaciéon y el
aprendizaje.

Innovar, impactar, cambiar el mundo. Eso también es U-tad.

l ' _T a d CENTRO UNIVERSITARIO DE
TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL




Los alumnos de U-tad

trabajan en las mejores .-
empresas y proyectos = 1

Pablo Alonso

SENIOR CONCEPT ARTIST
ILUSTRACION

Rafael Martin
PRODUCT DESIGNER

H.‘.IRP:-'.,FUE RSE DISENO DIGITAL SKYDANCE
y f i o ]_@M_[ AHIMATIOHN
2 Bernardo Gonzélez _ | | MUTUAMADRILERA

SYSTEM DESIGNER
PROMOCION 2019

S Alessandro Alloisio

AR TSRS Y ASSOCIATE ART DIRECTOR
ol '\n_ PROMOCION 2016

Sandra Martin

MOTION GRAPHICS ANIMATOR
DISENO DIGITAL

BBVA

Creative

Paula Benedicto

ANIMADORA
ANIMACION

@AL}"@%NEF

ANIMATION STUDIOS

Pablo Ibanez

SENIOR VFX COMPOSITOR
EFECTOS VISUALES
Alonso Rapado Guillen welarFx

SENIOR SOFTWARE ENGINEER
INGENIERIA

O nNTTDaTa

Jorge Roldan

L .. ' FINAL LAYOUT ARTIST
PROMOCION 2021

mykees

ANIMATION

Joaquin Bazterrica NUESTROS ALUMNOS

FllllT NUESTRO MEJOR AVAL

BI e o4 CONTACTA CON ELLOS Y PREGUNTA SOBRE
SU EXPERIENCIA DE PRIMERA MANO
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Project center

El mayor centro de proyectos digitales de Espana.

Un ecosistema universitario Gnico en Espafia, de mas de 6000 m2, donde los alumnos
de U-tad trabajan en proyectos reales para empresas nacionales e internacionales,
desarrollan sus propias ideas o se suman a las de otros compaferos.

En tan solo un aflo mas de 300 alumnos han participado en mas de 20 proyectos reales
dentro del Project Center. Este tipo de colaboraciones universidad-empresa son clave para
preparar a los profesionales del futuro.

PROYECTOS DE EMPRESAS:
+20 proyectos profesionales creados
por nuestros alumnos en 2025.

PROYECTOS DE ALUMNOS:
realizados por area, con metodologia
profesional y mentorizados por
profesionales.

AREA DE EMPRESAS:

Lingokids, la app educativa lider mundial en
creacion de contenidos infantiles, se ha instalado
en nuestro Project Center para desarrollar
videojuegos con +50 estudiantes de U-tad
trabajando en ellos.

INCUBADORA EXCLUSIVA:
4 convocatorias de emprendimiento
para desarrollar tu proyecto.

Project Center, estudiantes trabajando en proyectos reales.

OTRAS EMPRESAS DESARROLLANDO SUS
PROYECTOS EN EL PROJECT CENTER DE U-TAD:

RENDERAREA CS[C ﬁﬂ‘ %2‘3' F%QJUTCEIEZQ MOS lﬁl:][ﬂ 'tve .

PART OF ITV STUDIOS

- b PR— ' madridesciencia N :
fEf.":.‘“'t*:“_d @ i 1Davinci &= La Paz _ \F ’_”r,.._nm

Lingokids, desarrollando proyectos e instalado en U-tad con

Coloria, presentacion de cortometraje en Stop Motion.
+50 estudiantes trabajando.

&

Fundacion Museo Naval

Museo Naval, cortometraje en el que han trabajado +100 estudiantes.  Festival Internacional Animayo 2025, presentacion en el festival
internacional de la cabecera creada por estudiantes de U-tad.

Birdeep. Alumnos de U-tad montando las grabadoras inteligentes 1° convocatoria de emprendimiento en videojuegos de U-tad.

para el proyecto de escucha de aves realizado en la Estacién

Seleccion y premiacion de las mejores propuestas de videojuegos.
Biolégica de Dofana del CSIC.

/&



Borja Montoro, impartiendo clase. Disefiador de Personajes en ‘Zootropolis’,
‘Vaiana'y ‘Robot Salvaje’ para Disney, DreamWorks y Netflix.

Company Week, el mayor evento de reclutamiento
universitario de Espafia.

+45%

DE NUESTROS ALUMNOS VIENEN POR
RECOMENDACION DE ALUMNOS DE U-TAD.

A
Abertay

School of Universj.t
VISUAL ARTS y-
Enrique Ascanio, estudiante de U-tad de intercambio en la School Laura Plaza Gonzalez, estudiante de Videojuegos de U-tad de
of Visual Arts de New York. intercambio en Abertay University .

+16000 m? +2700 +490 +4800

DE CAMPUS ALUMNOS PROFESORES GRADUADOS

+40 +1700 +190

ACUERDOS CONVENIOS PREMIOS A
DE MOVILIDAD CON EMPRESAS NUESTROS
INTERNACIONAL ALUMNOS
Estudiantes recogiendo el premio SMTH, concurso internacional Premios PlayStation Talents. Desde el nacimiento del evento, los
de arte digial en grandes superficies comerciales. alumnos de U-tad vienen acumulando 16 premios PlayStation Talents.
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GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Animacion

La animacién es mucho mas que
una técnica: es la herramienta que
da vida a contenidos digitales en
industrias tan importantes como
el cine, las series de animacién
2Dy 3D, los videojuegos, la
realidad virtual, la publicidad, los
efectos visuales (VFX) e incluso la
integracion de personajes digitales
en escenas de accion real.

En U-tad, no solo aprenderas las
bases tedricas esenciales, sino que
las aplicards desde el primer dia en
proyectos reales que te preparan
para el mundo profesional.

Tras dos afios explorando las
distintas areas de la animacion,
tendras la oportunidad de
especializarte durante los dos
ultimos cursos. Crearas un

corto o demo reel profesional,

la llave para abrirte camino en
estudios y agencias lideres,
guiado por profesionales en
activo con experiencia en
producciones internacionales que
te acompanarany te daran las
claves para llevar tus proyectos al
siguiente nivel.

Formaras parte de un ecosistema
creativo que ha llevado a nuestros
alumnos a participar en festivales,
Premios Goya, Annie Awards 'y
producciones internacionales.
Haz tus ideas realidad y comienza
tu viaje en el epicentro de

la animacion.

Salidas
Profesionales

Diseflador y Creador de
Personajes y Entornos

Artista de Storyboard
Animador 2Dy 3D
Modelador 3D

Artista de Previsualizacion y
Layout

Artista de Desarrollo Visual
(Concept Artists)
Diseflador de Interfaces
Artista de Secuencias
Cinematograficas

Rigger y Color Artist

Artista Técnico

Desarrollador de Personajes
Especialista en lluminacion y
Composicién Digital

Técnico de rRenderizado

Matte Painter

Desarrollador de Texturas y
Shaders

Artista de Character FX

Artista de Desarrollo

Visual para Sistemas
Inmersivos

Guionista de Cine de
Animacion
¢ Montador Cinematografico
Y muchos otros

perfiles profesionales
que demanda la industria.
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CURSO T°

# Introduccion al Dibujo y la Pintura

¢ Guion

# Principios de Graficos 3D

¢ Elementos de Composicién Visual y
Cinematografica

¢ Pensamiento Creativo

+ Historia y Tradicion Artistica

+ Principios de Animacién

+ Narrativa Audiovisual

¢ Anatomia Humana y Animal

+ Historia del Cine y la Animacién

# Teoria del Colory de la Luz

& Proyectos |: Creacion de carteleria digital

+ Sistemas de Representacién Geométrica

CURSO 2°

¢ Modelado de Objetos

¢ Principios de Dindmicas del Cuerpo

& Produccion Digital

# Guiodn Visual - Storyboarding

+ Edicién Digital

¢ Fundamentos de Musica y Disefio de
Sonido

e Escultura

¢ Fotografia

¢ Disefio de Personajes

¢ Animacion 3D de Personajes |

# Previsualizacién y Realizacion

& Proyectos II: Creaciéon de una
Animatica

¢ Modelado Organico

CURSO 3°

COMUNES

¢ Texturizado y Shading

¢ Disefioy Desarrollo de Entornos y
Elementos

¢ Proyectos IIl: Preproduccién para
la Creacién de un Cortometraje de
Animacion

¢ Animacion 3D de Personajes Il

# lluminacién y Composicién |

MENCION ANIMACION 2D

¢ Desarrollo de Proyectos 2D
¢ Layout 2D

¢ Desarrollo de Personajes 2D
¢ Ink & Paint 2D

¢ Animacion 2D de Personajes |

MENCION EN TECNICAS AVANZADAS 3D
PARA ANIMACION

¢ Layout 3D

¢ Rigging

¢ Programacion para Escenas 3D

& Character FX

¢ Desarrollo de Proyectos 3D

aSsulldies

CURSO 4°

COMUNES

¢ Animacién Avanzada

& Proyectos IV: Produccién
y Postproduccién de un
Cortometraje de Animacioén

+ Trabajo de Fin de Grado

¢ Animacion Experimental

+ Optativa: (Practicas en Empresa /

Formacién para el Empleo)

MENCION ANIMACION 2D
¢ Composicion y Efectos 2D

¢ Animacion 2D de Personajes Il

MENCION EN TECNICAS
AVANZADAS 3D PARA ANIMACION
+ Efectos Visuales 3D

¢ Matte Painting

# lluminacién y Composicién Il

ESTUDIA EL GRADO EN

ESPANOL O INGLES

/AL



GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Efectos Visuales

Los efectos visuales son
ampliamente utilizados en las
producciones audiovisuales desde
sus origenes para modificar
escenarios filmados o mostrar
aquello que las camaras no son
capaces de registrar.

El Grado en Efectos Visuales

te forma para trabajar como
artista de VFX en las empresas
gue crean y disenan elementos
digitales para su integracion en
peliculas, series de TV, publicidad
y videojuegos.

La de los Efectos Visuales es
una industria que ha vivido

un crecimiento exponencial
en los ultimos aflos gracias

a la proliferacion de todo

tipo de contenidos para cine,
plataformas digitales, publicidad
y videojuegos, y que goza de
unos niveles de empleabilidad
practicamente del 100%, mas
altos que los de cualquier

otro sector del negocio del
entretenimiento.

Este Grado Universitario, pionero
y Unico en Espafa, te forma para
comprender los fundamentos
artisticos de la industria del ciney,
al mismo tiempo, te prepara para
ser capaz de utilizar las mejores

y mas avanzadas herramientas
tecnoldégicas que se estan
utilizando hoy en dia. Saldras
preparado para formar parte

de los mejores estudios de VFX
del mundo.

Salidas
Profesionales

Compositor Digital
Artista de Simulaciones Vfx
Artista de Character Fx

Artista de Sombreado y
Texturizado

Artista de Prep
Artista de Rotoscopia
Artista de Matchmove

Artista de Matte Painting

Artista de Desarrollo Vfx
Artista de Previsualizacion y
Layout

Modelador De Props 3d y
Artista de Escenas

Artista de Extension de Sets
3D

Artista Técnico
Artista Td de Pipeline

Asistente de VFX

SR @&

estlldies

Proyecto de Aitor Echeveste, estudiante de U-tad.

CURSO T°

¢ Fundamentos de Fotografia

+ Sistemas de Representacion
Geométrica

¢ Matematicas y Fisica para
Efectos Visuales

¢ Técnicas Basicas de Creacién 3D

¢ Pensamiento Creativo

+ Guion

¢ Proyectos I: Cdmara Fija

+ Introduccién al Modelado 3D

¢ Principios de Disefio Graficoy
Motion Graphics

¢ Fundamentos de Escenografiay
Efectos Especiales

+ Narrativa Audiovisual

CURSO 3°

+ Composicién Avanzada

¢ Programacién para Composicién
e Integracién

¢ Programacion para Simulaciény
Efectos Visuales

¢ Simulacién Basica de Materia

¢ Optimizaciéon y Simulacién de la Luz

+ Matte Painting

¢ Introduccioén a la Inteligencia
Artificial Generativa

¢ Produccién Audiovisual y de
Efectos Visuales

¢ Proyectos lll: Personajes

¢ Simulacion y Efectos Visuales
Avanzados

¢ Teoriadelaimageny la

CURSO 2°

+ Edicién y Montaje Audiovisual

¢ Sociedad Digital y Desarrollo Sostenible

o Teoriay Ciencia del Color y de la Luz

# Previsualizacion y Direccién de Fotografia
en 3D

& Texturizado y Sombreado

# Introduccion a la Programacién

& Proyectos II: Elementos en Movimiento

& Técnicas Basicas de Composicion

# Introduccion a la lluminacién Sintética y
el Renderizado

¢ Rigging y Animacion para Efectos Visuales

+ Historia del Cine y los Efectos Visuales

CURSO 4°

# Supervisiéon de Efectos Visuales

¢ Animacion con Captura de Movimiento

# Creacion de Entornos Sintéticos

# Produccién Audiovisual Virtual

# Creacién 3D Procedural

¢ Fundamentos de Musica y Disefio de Sonido

¢ Matematicas aAplicadas a la Integracion

¢ Nuevas Tecnologias en Efectos Visuales

¢ Efectos Aplicados a Personajes

& Técnicas de Seguimiento de Movimiento

+ Optativa: (Practicas en Empresa / Formacion
para el Empleo)

¢ Proyectos IV: Secuencia Audiovisual

+ Trabajo de Fin de Grado

Digital Y muchos otros Comunicacién Audiovisual
perfiles profesionales

Coordinador de Produccion VFX  que demanda la industria.
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GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Diseino Digital

Hoy, mas que nunca,
todo es Disefo Digital.

Las webs que visitas cada dia las
apps que utilizas, la publicidad
que ves en las marquesinas del
autobus, los titulos de crédito de
una serie de television..

El disefio tiene un papel principal
en los negocios digitales, y es el
medio para transmitir los valores y
mensajes de una marca, producto
o idea y esta presente en todo lo
gue nos rodea.

El Grado en Disefio Digital de
U-tad esta dirigido a jovenes con
gran sentido estético, jovenes
como tu que estan deseando
desarrollar su creatividad, les
apasiona el dibujo y quieren dar
forma a sus ideas a través del
disefo.

Estudiando este grado te
convertirds en un disefiador

de experiencias de usuario, de
aplicaciones y paginas web

y de interfaces de usuario.
Afrontaras con éxito la direccion
artistica de proyectos y campanas
publicitarias para trasladar la
imagen de marca a distintos
formatos y medios.

Salidas
Profesionales

Director Creativo

+ Director de Arte

* & 6 6 6 0+ o o

Disefiador de Experiencias
Interactivas (UX & Ul)

Artista Digital e Interactivo
Brand Digital Developer
Brand Manager

Project Manager Designer
Diseflador Publicitario
Disefiador Web y Apps
Motion Grapher

Editor Audiovisual

Disefiador Grafico

llustrador Digital

3
-

+ Infografista
+ Disefiador Editorial
3

Video Mapper

Y muchos otros
perfiles profesionales
que demanda la industria.

Snow Mates, proyecto final de Ul/UX de Pablo Garcia.

*

Historia-del Arte

Dibujo, Analisis e Ideacién |
Historia del Disefio y la Iconografia
Tratamiento Digital de la Imagen
Sistemas de Representacion
Geométrica

Fundamentos de Estética y Analisis de
la Imagen

Composicion Grafica

Dibujo, Andlisis e Ideacion I

Teoria del Color y de la Luz
Tipografia y Caligrafia

Pensamiento Creativo

Fotografia

Direccién de Arte y Comunicacién
Publicitaria |

Narrativa Audiovisual

llustracién

Escultura

Infografia y Visualizacidon de Datos
Edicién y Postproduccion Digital
Motion Graphics |

Historia del Arte Electrénico y Digital
Fundamentos de Entornos 3D
Direccién de Arte y Comunicacién
Publicitaria Il

Negocios y Modelos Digitales

Proyectos I: Creacién de Imagen Digital

Ps Ai Ae Pr

Progfamacioén para el Arte y el Disefio
Entornos 3D |

Disefio y Usabilidad de Interfaces |
Motion Graphics I

Proyectos Il: Desarrollo de Imagen de
Marca

Sistemas Interactivos

Sociedad Digital

Entornos 3D Il

Maquetacién y Estructura Web / App |
Proyectos Ill: Creacién de un proyecto
de Motion Graphics

Optativa | (Disefio Editorial / Proyectos

Tecnolégicos / Disefio de Personajes)

Digitalizacién y Materializacion
Creacién y Direcciéon de Empresas
Disefio y Usabilidad de Interfaces Il
Proyectos IV: Desarrollo Web / App /
Arte Electrénico

Maquetacién y Estructura Web / App Il
Marketing en la Red

Optativa Il (Animacién 3D /
Entornos Interactivos para TV /
Disefio de Packaging)

Optativa Il (Practicas en Empresa

/ Formacioén para el

Empleo + Habilidades de Direccién)

+ Trabajo de Fin de Grado

I"' I‘ AUTODESK
== 3ds Max

\V|zrt\

M AUTODESK
Mudbox
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llustracion y

Desarrollo Visual

El Grado en llustraciéon y Desarrollo
Visual te formard para destacar

en una industria en crecimiento.
Aquiriras los conocimientos y
habilidades que se adaptan al
ambito editorial, publicitario,

concept art, la ilustracion
cientifica, el desarrollo visual
dentro del arte digital y las
nuevas tecnologias o la industria
del entretenimiento de la

mano de profesores expertos

y grandes profesionales.

Con nuestro programa, aprenderas
a dibujar y a utilizar las principales
herramientas y técnicas de
generacion de contenido, muy
importantes para crear tu propio
portfolio y con el que podras
demostrar a las empresas

lo que vales.

Los proyectos son uno de los

puntos fuertes de U-tad, por eso,
cada curso trabajaras un proyecto
distinto para desarrollar todo tu
potencial. Ademas, como novedad,
podras hacer uso de nuestro Project

Center, un espacio Unico para que
los alumnos puedan impulsar su
carrera profesional.

Salidas Profesionales

Director de Arte
Disefiador de Personajes

Concept Artist para el Ambito de la
Animacion y Videojuegos

llustrador en Equipos de
Comunicacion Visual y Disefio Grafico

Ilustrador de Moda

|lustrador para Nuevos Contextos
Editoriales

llustrador Técnico para el Ambito del
Disefio Industrial

Desarrollador Visual en Publicidad y
Branding

Creador de Imagenes Cientificas en
llustracién Editorial e llustracién Digital

¢ Creador de Contenido RR.SS.
¢ Comic Artist

« Creador Digital para Arte Interactivo/
Inmersivo

+ Artista de Storyboard

Y muchos otros perfiles profesionales
que demanda la industria.

Proyecto de Lucia de Pablo, estudiante de U-tad.

+ Dibujo, Andlisis e Ideaciéon

¢ Tratamiento Digital de la imagen

« Historia del Arte

& Teoria del Colory de la Luz

¢ Dibujo Anatémico

¢ Técnicas de Expresiéon Grafico Plastica

¢ Composicion Grafica

¢ Fotografia

¢ Anual: Sociedad Digital y Desarrollo
Sostenible

+ Anual: Proyectos I: Ambitos Generales

de la llustracion

¢ Comunicacién Clara

¢ Modelado 3D I

¢ Direccion de Arte

& Impresién y Técnicas Graficas
Tradicionales

¢ Disefio y Usabilidad de Interfaces

& Programacion para el Arte y el Disefio

¢ Branding y Narrativa de Marca

+ Comicll

¢ Animacién de Personajes

« llustracién 3D

+ llustraciéon Cientifico-Técnica

¢ Anual: Proyectos lll: llustraciéon

Publicitaria

Ps Ai

Ae Pro

AUTODESK [“ AUTODESK
[ & 3ds Max Mudbox

*

Negocios y Modelos Digitales
Historia de la llustraciéon y del Cémic
Modelado 3D

Collage y Fotomontaje Digital
Tipografia y Caligrafia

Anual: Derecho Aplicado y Propiedad
intelectual

Disefio de Personajes

Narrativa Audiovisual

Coémic |

Storyboard

Pensamiento Creativo

Anual: Proyectos Il

Color Key

Modelos Generativos con Data (lA)
Infografia y Visualizacién de Datos
Impresién 3D

Mundos Virtuales y Realidad
Aumentada

Proyectos IV: llustracién con Datos e
Interactiva

Creacidn y Direccién de Empresas
Concept Art

Creacién de Porfolio

Sistemas y Arte Inmersivo
Marketing en la Red

Mundos Virtuales y Realidad
Aumentada

Proyectos IV: llustracién con Datos e
Interactiva

Practicas Académicas Externas (PAE)
Formacidn para el Empleo

Trabajo Fin de Grado

/17



GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Diseno de
producto’

El Grado en Disefio de Producto
de U-tad forma a los disefadores
gue imaginaran y crearan los
objetos, sistemas y experiencias
qgue mejoran nuestra vida
cotidiana. Con una formacioén
gue une creatividad, tecnologia
y sostenibilidad, los estudiantes
adquieren una base sélida en
arte, ingenieria y comunicacion
visual, aprendiendo a dar

forma a ideas que combinan
funcionalidad y emocién.

Desde los primeros cursos,
desarrollan proyectos reales

de ideacién, modelado 3D,
materiales o produccion,
disefiando productos que
responden a las necesidades

del presente y anticipan las del
futuro. En un momento en el que
el bienestar, la salud y el deporte
impulsan nuevos modos de vivir,
el grado prepara a profesionales
capaces de crear soluciones

phygital sostenibles e inteligentes Proyectistas y Delineantes.

Salidas Profesionales

- como mobiliario ergonémico, I e

equipamiento deportivo o

Disefiador de Concepto de Producto.

dispositivos conectados - que Gestores de Disefio.

integran lo fisico y lo digital para Maquetadores y Creadores de « Consultor en Eco-disefio y Desarrollo

de Producto Sostenible.

mejorar la vida de las personas. Prototipos.

Creadores de Contenido Digital y + Responsable en Logistica y
Puestas en Escena Virtuales. Comercializacion de Producto.

Expertos en Modelado y Produccion + Gestor de Procesos de Impresién 3Dy
Virtual.

Prototipado.

¢ Directores Artisticos en Storytelling
Visual de Producto.

Y muchos otros perfiles profesionales
¢ Diseflador de Elementos para Espacios que demanda la industria.
urbanos, Interiores y/o Espacios
Virtuales.

Disefiador de Mobiliario.

*Pendiente de verificacion + Disefiador de Packaging.

Historia de las Artes y el Disefio de
Producto

Volumen y Espacio

Fisica para el Disefio de Producto
Andlisis, Concepto y Dibujo
Sistemas de Representacion
Geométrica

Color, Luz y Material
Fundamentos de la Programacion
Tratamiento Digital de la Imagen
Sociedad Digital y Desarrollo
Sostenible

Proyectos I: Producto, Ideacién y

Marca

Programacién para Prototipo
Interactivo

Eleccién de Optativa 1
Renderizado 3D

Morfologia y Ergonomia del Objeto
Modelos y Prototipos

Packaging y Embalajes

Eleccién de Optativa 2

Eleccién de Optativa 3
Representacion Técnica para
Produccién

Proyectos Ill: Producto Tecnolégico y

Aumentado

Ps Ai

g AUTODESK
v, B

3ds Max

Negocios y Modelos Digitales
Modelado 3D

Estética y Composicion

Disefio Centrado en el Usuarioy
Accesibilidad

Electricidad y Electrénica para el
Disefio

Disefio Interactivo

Cultura y Lenguaje del Diserio
Fundamentos de la Representacién
para Disefio de Producto
Ciencia de los Materiales
Pensamiento Creativo

Proyectos Il: Contexto y Espacio

Eleccion de Optativa 4

Gestién de Calidad y Legislacion
Eleccion de Optativa 5

Creacion y Direccion de Empresas
Mecanica y Estructura para el Disefio
Técnicas de Produccién y Montaje
Eleccion de Optativa 6

Disefio para Entornos Urbanos
Proyectos IV: Producto Sostenible
Elecciéon Entorno Laboral

Trabajo Fin de Grado

AUTODESK
Mudbox
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Diseno de

Videojuegos

Diseina experiencias
de juego inmersivas

LUGAR: campus U-tad
MODALIDAD: presencial y online
HORARIO: de lunes a viernes
IDIOMA: castellano e inglés
DURACION: 4 afios

FECHA DE INICIO: septiembre

Participa como disefiador en la realidad

de un estudio para concebir y materializar

la experiencia de juego. Integra un grupo
multidisciplinar (conformado también por
compaferos artistas, programadores y
productores) para sacar adelante proyectos, tal
como ocurre en la industria.

¢ Como disefador idearas y propondras las
caracteristicas del videojuego para lograr
una experiencia de juego memorable.

Conceptualizaras la experiencia de

juego y para ello aprenderas a definir la
funcionalidad, las interfaces, las misiones,
los niveles, las reglas, las interacciones, las
mecdnicas y las dinamicas del videojuego.

Optimizaras y simplificaras el disefio de tus
juegos gracias a un aprendizaje profundo
del uso de motores de videojuegos.

Crearas la narrativa y el guion de
videojuegos atendiendo a las necesidades
de jugabilidad.

Conoceras los principios de accesibilidad
y usabilidad que rigen los productos
interactivos y en concreto los videojuegos.

Desarrollaras competencias analiticas y
criticas para realizar pruebas y controles de

calidad a tus videojuegos.

ESTUDIA EL GRADO ; !

g

EN ESPARNOL O INGLES

Salidas
Profesionales

Disefador de Niveles + Disefiador de Interacciones

+ Diseniador Técnico (“Technical

Disefiador de Misiones Designer”)

:I?dse%rz)asdor de Mecanicas de e

Disefiador de UI/UX perfiles profesionales

.. ) que demanda la industria.
Diseflador de Serious Games
Guionista de Videojuegos

Especialista en Monetizacion

SR @&

eshlle]ies

proyecto de estudiantes de videojuegos de U-tad.

3
’

“Disembodied”

¢ Fundamentos de 2D y 3D para
Videojuegos |

¢ Fundamentos de Matematicas y Fisica

¢ Teoria del Juego

¢ Fundamentos del Lenguaje Audiovisual

¢ Introduccioén a la Industria y al Disefio
de Videojuegos

+ Historia y Tradicién Artistica

¢ Fundamentos Literarios y Narrativos

¢ Fundamentos de la Programacién

¢ Disefio Grafico, Interfaz y Experiencia
de Usuario para Videojuegos

+ Historia de los Juegos

+ Proyectos |

¢ Fundamentos de 2D y 3D para
videojuegos ||

& Psicologia del juego

¢ Motores de videojuegos |

¢ Disefio de videojuegos |

& Teoria del arte para videojuegos

¢ Disefio de videojuegos Il

+ Disefio narrativo

¢ Motores de videojuegos Il

+ Disefio de niveles

¢ Control de calidad y pruebas de juego

¢ Proyectos Il

CURSO 3°

& Pensamiento Creativo

¢ Diseno de Sistemas, Economia y
Mecanicas Avanzadas

¢ Motores de Videojuegos Il

¢ Produccién de Videojuegos

+ Disefio de Sonido y Musica

¢ Motores de Videojuegos IV

+ Disefio Avanzado de Niveles

¢ Creaciéon de Empresas y Propiedad
Intelectual

+ Diserio Técnico para Videojuegos

+ Disefio Narrativo Avanzado

+ Disefio de RV, RAy Entornos Simulados

¢ Proyectos Il

I M AUTODESK
Maya

w

UNREAL

NS @ Unity

CURSO 4°

¢ Negocios y Modelos Digitales

¢ Accesibilidad y Usabilidad en
Videojuegos

+ Disefio de Combate

¢ Sociedad Digital y Desarrollo Sostenible

¢ Programacién Avanzada e Inteligencia
Artificial para Videojuegos

¢ Guion y Didlogo para Videojuegos

¢ Disefio de Juegos Serios y Gamificacion

¢ Disefio de Juegos Casuales, Sociales y
Multijugador

¢ Comunicacién y Presentacion

¢ Formacion para el Empleo

+ Practicas Académicas Externas

¢ Trabajo Fin de Grado

+ Proyectos IV

@blender‘
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Ingenieria en
Videojuegos

Programa las interacciones
necesarias para dar vida a
videojuegos alucinantes

LUGAR: campus U-tad
MODALIDAD: presencial
HORARIO: de lunes a viernes
IDIOMA: castellano
DURACION: 4 afios

FECHA DE INICIO: septiembre

Ingresa al equipo de desarrollo de un estudio
para dar vida a los videojuegos a través de
lenguajes de programacion. Integra un grupo
muiltidisciplinar (conformado también por
companeros disefiadores, artistas y productores)
para sacar adelante proyectos, tal como ocurre
en la industria.

¢ Programaras videojuegos, a partir
del documento de disefio y de las
especificaciones del proyecto, para
conseguir que al final del proceso el juego
funcione de manera eficaz.

Lograras un sélido conocimiento de
lenguajes de programacioén y escribiras
el cédigo que ejecuta los juegos para
lograr interfaces de usuario atractivas y
experiencias de juego cautivadoras.

Tendras la capacidad de adaptar el software
a los requisitos de un videojuego o de crear
software personalizado para funciones
especificas de un juego.

Crearas algoritmos de inteligencia artificial
que determinaran el comportamiento y
movimiento de los personajes en funcién de
la jugabilidad y de la toma de decisiones de

cada jugador.

Controlaras las técnicas y las practicas de la
ingenieria del software en general.

Salidas
Profesionales

Programador de Gameplay y
Légica de Juego

Programador de Inteligencia
Artificial

Programador de Graficos y 3D

Programador de Dispositivos
de Realidad Virtual

Desarrollador de Motores
Programador de Herramientas
Programador de Audio

Programador de Interfaz de
usuario

= p R Tl

¢ Programador de Redes y
Multijugador

¢ Programador de Fisica

¢ Programador de Aplicaciones
Multimedia

Y muchos otros
perfiles profesionales
que demanda la industria.

\

“Greyfall: The Endless Dungeon”, proyecto de estudiantes de videojuegos de

CURSO 1°

¢ Algebra Lineal

¢ Fundamentos de Programacion

¢ Programacion Visual de Videojuegos
¢ Calculo

# Fisica

¢ Estructura de Computadores

¢ Programacién Orientada a Objetos

¢ Motores de Videojuegos |

+ Sociedad Digital y Desarrollo Sostenible

¢ Laboratorio de Rredes y Sistemas

CURSO 2°

Fundamentos de Lenguaje Audiovisual
Andlisis y Disefno de Algoritmos

Bases de Datos

Redes

Fundamentos de la Acustica y del Audio
Probabilidad y Estadistica

Motores de Videojuegos Il

Sistemas Operativos

Ingenieria del Software

Pensamiento Creativo

Operativos Laboratorio de Programacion y Testing
con Motores de Videojuegos
CURSO 3° CURSO 4°

+ Inteligencia Artificial

¢ Shaders para Motores Graficos

+ Motores de Videojuegos IlI

¢ Programacion de Apis
Tridimensionales |

+ Sistemas Inmersivos RV/RA

+ Motores de Videojuegos IV

¢ Programacion 2D

¢ Programacion Web y de Dispositivos
Moviles para Videojuegos

¢ Rendering y Visualizacion Realista

¢ Programacién Multijugador

¢ Simulacion para Videojuegos

¢ Proyectos I: Desarrollo Videojuego

@ @ Unity

UNREAL

ENGINE

Disefio y Produccién de Videojuegos
Negocios y Modelos Digitales
Comportamiento de Personajes
Arquitectura Software de Motores de
Videojuegos

Dispositivos Hapticos

Optimizacion de Videojuegos
Programacioén para Videoconsola
Disefio de Juegos Casuales

Disefio de Juegos Sociales y Multijugador
Préacticas Académicas Externas
Trabajo Final de Grado

Proyectos Il: Desarrollo Videojuego

/>
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Videojuegos

Crea arte 2D y 3D fascinante
para videojuegos

LUGAR: campus U-tad
MODALIDAD: presencial y online
HORARIO: de lunes a viernes
IDIOMA: castellano

DURACION: 4 afios

FECHA DE INICIO: septiembre

Unete al departamento artistico de un estudio
y logra que los elementos visuales de los
videojuegos (entornos, personajes y objetos)
resulten estéticamente atractivos. Integra un
grupo multidisciplinar (conformado también
por companeros disefladores, programadores y
productores) para sacar adelante proyectos, tal
como ocurre en la industria.

¢ Combinaras creatividad artisticay
conocimiento técnico para lograr la estética
de videojuegos.

Crearas arte 2D y 3D para videojuegos, desde
la conceptualizacién hasta el acabado.
Tendras en cuenta los limites técnicos del
motor del juego para el modelado de los
assets 3D.

Adquiriras conocimientos actualizados

en dreas artisticas fundamentales como .
dibujo artistico, narrativa visual, direccion de Sa I IdaS
arte, animacion en tiempo real, modelado, Profesionales
texturizado, iluminacion y efectos visuales.

S . + Artista 3D de Videojuegos ¢ Rigger de Videojuegos
Investigaras referencias y recursos para luego

trabajar en todos los elementos visuales de « Artista 2D de Videojuegos + Animador 2D o 3D de
los videojuegos, incluidos los personajes, Videojuegos
. # Technical Artist
los entornos, los objetos, las texturas, los
accesorios, los vehiculos y las armas. o Environment Artist

¢ lluminador

¢ Director de Arte

Lograras un perfil artistico con alta Character Artist
sofisticacion técnica y con capacidad
critica y creativa.

Concept Artist Y muchos otros

perfiles profesionales
.. . + Artista de _EfeC!'.OS Visuales que demanda la industria.
A lo largo del grado construiras un porfolio de (VFX) de Videojuegos

trabajos que seran tu carta de presentacién e y T £
a la industria

“Bugs N’ Guns”, proyecto de estudiantes de videojuegos de U-tad.

¢ Introduccidn al Dibujo y a la Pintura

¢ Fundamentos del Disefio de Entornos
y Elementos

¢ Fundamentos Literarios y
Narratologia para Videojuegos

¢ Fundamentos Técnicos y Narrativos
del Color

¢ Anatomia Humana y Animal

¢ Guion Visual (Storyboard) para
Videojuegos

+ Historia del Arte

+ Introduccién al
Modelado y Texturizado
para Videojuegos

# Sociedad Digital y Desarrollo
Sostenible

¢ Proyectos de Arte para Videojuegos |

CURSO 2°

+ Motores de Videojuegos Avanzados

¢ Creacién de Interfaces y Accesibilidad

¢ Realizaciéon en Motor para
Videojuegos

¢ Modelado Orgénico y de Personajes

¢ Technical Art para Videojuegos

+ Rigging para Videojuegos

¢ Proyectos de Arte para Videojuegos Il

¢ Pixel Arty Videojuegos
independientes

¢ Motion Capture para Videojuegos

¢ Grafismo y Motion Graphics

+ Rigging Facial

+ Mitologia

@ Ps S

CURSO 3°

# Pensamiento Creativo

# Creacioén de Entornos y Worldbuilding

+ Direccién de Arte

¢ Animacion 2D para Videojuegos

+ Disefio de Personajes

# Introduccién a los Motores de
Videojuegos

+ Historia del cine y los Medios
Audiovisuales

& Gestidn de Proyectos y Produccion de
Videojuegos

¢ Fundamentos de Lenguaje
Audiovisual

¢ Animacion 3D para Videojuegos

& Proyectos de Arte para Videojuegos Il

CURSO 4&°

¢ Efectos Visuales para Videojuegos |

¢ Shading y Texturizado Avanzado para
Videojuegos

¢ Negocios y Modelos Digitales

¢ Efectos Visuales para Videojuegos Il

# Teoria de la Comunicacién Mediatica

& Proyectos de Arte para Videojuegos IV

+ Narrativa Audiovisual Avanzada

# Industria y Disefio de Videojuegos

¢ Modelado de Personajes Avanzado para
Videojuegos

& Props, Armasy Vehiculos

+ Escultura y Stop Motion

¢ Formacion para el Ampleo

# Practicas Académicas Externas

+ Trabajo Fin de Grado

onmEa. R unity i zeruse [ AT Rnionder
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Ingenieria del Software
+ Titulo en IA Generativa

El Grado en Ingenieria del
Software estd disefiado para
estudiantes apasionados por la
tecnologia y con curiosidad por
entender el mundo.

Si disfrutas enfrentando
desafios y buscando soluciones
innovadoras, este grado te dara
las herramientas para convertir
tu pasion en una carrera que
marque la diferencia.

Estudiaras en un programa de
élite, dominando conocimientos
técnicos y contribuyendo en
proyectos disruptivos que
revolucionan sectores como
ciberseguridad, banca, salud e |A.
Te formards como un profesional
capaz de impulsar la innovacion y
el progreso.

Desde el primer dia, viviras una
experiencia educativa Unica,

fusionando teoria y practica.

A partir del tercer afio, podras
especializarte en areas clave
como Ingenieria de Datos o
Ciberseguridad, abriéndote a
un futuro profesional lleno de
oportunidades.

SR @@

CURSO T°

# Logicay Matematica Discreta

*

Introduccién a la Programacién |

¢ Pensamiento Creativo

¢ Fundamentos de Desarrollo Web

¢ Laboratorio de Redes y Sistemas
Operativos

+ Algebra

# Introduccion a la Programacién I

¢ Laboratorio de Bases de Datos y
Sistemas Distribuidos

& Arquitectura de Ordenadores

& Sociedad Digital

& Proyectos |: Técnicas y Tecnologias

Digitales

CURSO 2°

& Probabilidad y Estadistica

¢ Programacion Orientada a Objetos
¢ Redes de Ordenadores

+ Sistemas Operativos

¢ Fundamentos de Composicién Visual
# Calculo

¢ Analisis y Disefio de Algoritmos

¢ Bases de Datos

¢ Disefio de Software

¢ Negocios y Modelos Digitales

& Proyectos Il: Tendencias de la

Ingenieria del Software

*Primer y segundo curso se puede cursar tanto en
espanol como en inglés. En tercer y cuarto curso solo
la mencién en Ingenieria de Datos se ofrece en inglés.

CURSO 3°

COMUNES

+ Inteligencia Artificial

¢ Programacion Web I: Cliente

& Programacion de Sistemas
Distribuidos

¢ Direccion y Gestion de Proyectos

¢ Programacion Web II: Servidor

¢ Desarrollo de Aplicaciones méviles

¢ Fundamentos de UX

+ Proyectos Ill: Desarrollo Web/Apps

MENCION INGENIERIA DE DATOS
¢ Ampliacion de Bases de Datos
& Procesamiento de Datos

¢ Busqueday Anadlisis de la Informacion

MENCION CIBERSEGURIDAD

# Introduccién a la Seguridad
Informatica

+ Hacking Etico

+ Andlisis Forense

aSslldiies

CURSO 4°

COMUNES

¢ Paradigmas de Programacién

+ Ingenieria de Software

+ Creacion y Direccion de Empresas

¢ Optativa (Programacion de Bajo Nivel
/ Verificacién de Software)

« Optativa: (Practicas en Empresa /
Formacién para el Empleo)

+ Trabajo Fin de Grado

MENCION INGENIERIA DE DATOS
¢ Aprendizaje Automatico |

+ Visién por Computador

& Aprendizaje Automatico Il

# Visualizacion de Datos

& Proyectos IV: Ingenieria de Datos

MENCION CIBERSEGURIDAD

+ Bastionado

& Técnicas y Metodologias de
Investigacion en Ciberseguridad

+ Andlisis de Malware

# Desarrollo de herramientas de
Ciberseguridad

« Proyectos IV: Ciberseguridad /

Ciberejercicios

Durante los dos primeros cursos los alumnos compaginaran el plan

de estudios con el titulo propio de IA Generativa. Este titulo capacita

a los alumnos para usar, como futuros ingenieros de software, las
herramientas de desarrollo aumentadas con Inteligencia Artificial.

Un titulo centrado en el manejo practico de herramientas:

. tobnine CURSOR & GitHub Copilot
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Matematica Computacional
e Ingenieria del Software
+ Titulo en IA Generativa

alnfcle
gstilicios

Conviértete en un lider
digital con el Doble Grado en
Matematica Computacional
+ Ingenieria del Software de
U-tad. Un programa exclusivo
que combina programacion
y matematicas para resolver
problemas complejos y crear
soluciones innovadoras.

Aprende con una metodologia
practica basada en proyectos
reales, en un entorno
colaborativo que te permitira
aplicar desde el primer dia las
herramientas informaticas y
matematicas que las empresas

3
x

CURSO T°

# Ldgicay Matematica Discreta

¢ Probabilidad y Estadistica

+ Algebra

¢ Calculo

¢ Introduccién a la Programacién |

¢ Fundamentos de Desarrollo Web

# Laboratorio de Redes y Sistemas
Operativos

¢ Pensamiento Creativo

& Arquitectura de Ordenadores

# Introduccion a la Programacién I

¢ Laboratorio de Bases de Datos y Sistemas

Distribuidos
+ Sociedad Digital

& Proyectos |: Técnicas y Tecnologias

CURSO 2°

+ Algebra Lineal

+ Anadlisis Matematico |

+ Andlisis Matematico Il

¢ Geometria Lineal

¢ Analisis y Disefio de Algoritmos
¢ Redes de Ordenadores

& Sistemas Operativos

¢ Programacion Orientada a Objetos
¢ Bases de Datos

+ Disefio de Software

# Proyectos II: Tendencias de la

Ingenieria de Software

CURSO 3°

# Calculo Numérico

¢ Ecuaciones Diferenciales Ordinarias

¢ Matematica Discreta Il

& Procesamiento de Datos

¢ Busqueday Analisis de la Informacion

+ Inteligencia Artificial

¢ Topologia

¢ Fundamentos de Composicién Visual

¢ Programacion de Sistemas
Distribuidos

¢ Programacion Web | Cliente

¢ Ampliaciéon de Bases de Datos

& Programacion Web Il Servidor

¢ Desarrollo de Aplicaciones Méviles

mas punteras demandan. En Digitales

U-tad, venimos de la industria

y te formamos con los mismos Durante los dos primeros
estandares de calidad exigidos en cursos los alumnos

el mercado. CURSO 4° CURSO 5° compaginaran el plan de

Este doble grado no solo te
brindard competencias técnicas,
sino también alta empleabilidad.
Nuestros alumnos son altamente
valorados por empresas globales
y logran una rapida insercion

en sectores clave como IA,
Blockchain, Big Data y Biologia
Computacional. Al finalizar,
contaras con un titulo oficial en
dos disciplinas fundamentales
para la revolucion tecnologica,
asegurando tu proyeccién
profesional y acceso a las
mejores oportunidades.
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& Estructuras Algebraicas

¢ Andlisis Matematico IlI

¢ Optimizacion

¢ Curvasy Superficies

+ Calculo de Probabilidades

+ Inferencia Estadistica

¢ Ingenieria de Software

¢ Aprendizaje Automatico |

¢ Aprendizaje Automatico Il

¢ Fundamentos de UX

+ Optativa (Programacién de Bajo Nivel /
Verificacién de Software)

+ Proyectos Ill: Desarrollo Web / Apps

& Ecuaciones en Derivadas Parciales

¢ Paradigmas de Programacién

# Visualizacién de Datos

+ Visién por Computador

¢ Negocios y Modelos Digitales

¢ Direccién y Gestidn de Proyectos

¢ Creacioén y Direccién de Empresas

« Optativa: (Practicas en Empresa /
Formacién para el Empleo)

¢ Proyectos IV: Ingenieria de Datos

¢ Trabajo Final de Grado (Ingenieria
del Software)

¢ Trabajo Final de Grado (Matematica

Computacional)

estudios con el titulo propio
de |IA Generativa. Este titulo
capacita a los alumnos para
usar, como futuros ingenieros
de software, las herramientas
de desarrollo aumentadas con
Inteligencia Artificial.

Un titulo centrado en el manejo
practico de herramientas:

B, © tobnine

& GitHub Copilot

CURSOR
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DOBLE GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Fisica Computacional e
Ingenieria del Software
+ Titulo en IA Generativa

alnfcle
gstiicios

Conviértete en un lider en el
mundo digital con el Doble Grado
en Fisica + Ingenieria del Software
de U-tad. Un programa unico que
fusiona la excelencia académica
con las demandas de las
principales empresas tecnolégicas
y centros de investigacion.

Sumeérgete en las Ultimas
tecnologias como fisica
cudntica, computacién
cuantica, termodinamica,
electromagnetismo, algoritmia
e inteligencia artificial. Preparate
para desarrollar soluciones
innovadoras en sectores clave
como biotecnologia, biomedicina,
aerondutica, meteorologia,
finanzas y la industria 4.0.

Alo largo del programa, adquiriras
las competencias necesarias

para manejar herramientas
informaticas avanzadas que te

permitirdn simular y modelar

sistemas complejos, estudiando
fendmenos dificiles de replicar
en el mundo real y anticipando
su comportamiento. Al finalizar,
estaras preparado para disenar
soluciones disruptivas que
marcaran la diferencia en areas
cientificas, tecnolégicas y
empresariales.

1*
L

CURSO T°

# Fisica General |

¢ Loégicay Matematica Discreta

+ Algebra

¢ Calculo

¢ Sociedad Digital

# Introduccién a la Programacién |

# Introduccion a la Programacién I

¢ Fundamentos de Desarrollo Web

¢ Laboratorio de Redes y Sistemas
Operativos

& Pensamiento Creativo

¢ Arquitectura de Ordenadores

¢ Laboratorio de Bases de Datos y
Sistemas Distribuidos

& Proyectos |: Técnicas y Tecnologias

Digitales

CURSO 4°

+ Fisica Cuantica

¢ Termodinamica y Fisica Estadistica

+ Fisica del estado sélido

¢ Mecanica de Fluidos

+ Calculo de Probabilidades

¢ Aprendizaje Automatico

+ Inteligencia Artificial

¢ Sistemas Inmersivos

+ Ingenieria del Software

¢ Fundamentos de UX

+ Optativa: (Programacién de Bajo Nivel /
Verificacién de Software)

+ Proyectos Ill: Desarrollo Web / Apps

CURSO 2°

# Fisica General Il

¢ Métodos matematicos para fisica

+ Estadistica

¢ Quimica General

+ Introduccion a la programacién
cientifica

¢ Programacion Orientada a Objetos

¢ Redes de Ordenadores

+ Sistemas Operativos

¢ Analisis y Disefio de Algoritmos

¢ Bases de Datos

+ Disefio de Software

& Proyectos Il: Tendencias de la

Ingenieria del Software

CURSO 5°

¢ Computacioén cuantica

+ Visién por Computador

¢ Simulacion de Efectos Especiales
¢ Paradigmas de Programacién

¢ Negocios y Modelos Digitales

+ Direccién y Gestién de Proyectos
¢ Creacioén y Direcciéon de Empresas
« Optativa: (Practicas en Empresa /

Formacién para el Empleo)

¢ Proyectos IV: Programacioén Grafica,

Sistemas Inmersivos y Videojuegos
+ Trabajo de Fin de Grado Fisica
Computacional
¢ Trabajo Fin de Grado Ingenieria del

Software

CURSO 3°

¢ Electromagnetismo y éptica

+ Fisica e Inteligencia Artificial

¢ Mecanica

# Calculo Numérico

¢ Técnicas experimentales

¢ Ecuaciones en Derivadas Parciales

¢ Fundamentos de Composicién Visual

¢ Programacion Gréfica

¢ Ampliaciéon de Bases de Datos

¢ Programacion de Sistemas
Distribuidos

¢ Programacion Web I: Cliente

¢ Programacion Web II: Servidor

¢ Desarrollo de Aplicaciones Méviles

Durante los dos primeros
cursos los alumnos
compaginaran el plan de
estudios con el titulo propio
de |IA Generativa. Este titulo
capacita a los alumnos para
usar, como futuros ingenieros
de software, las herramientas
de desarrollo aumentadas con
Inteligencia Artificial.

Un titulo centrado en el manejo
practico de herramientas:

Bl o tobrine

& GitHub Copilot

CURSOR
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GRADO OFICIAL UNIVERSITARIO

Ingenieria de Ciberseguridad
y Sistemas en la Nube"

alnfcle
Iesiiidies

El Grado en Ingenieria de . —

Ciberseguridad y Sistemas

en la Nube de U-tad forma a

los ingenieros que lideraran la
conectividad y la protecciéon de
las infraestructuras digitales del
presente y del futuro.

A través de un plan de estudios
innovador y alineado con las
demandas del mercado, los
estudiantes adquieren una
base sélida en programacioén,
redes, arquitectura de sistemas
y seguridad informatica,
avanzando hacia ambitos
clave como el hacking ético, la
criptografia, la virtualizacion,

el Internet de las Cosas o los
servicios escalables en la nube.

La metodologia, basada en
proyectos reales y trabajo
transversal con otros perfiles
tecnoldégicos, impulsa el
aprendizaje practicoy la
empleabilidad desde el primer
curso.

El programa combina rigor
académico, vision estratégica
y dominio técnico, preparando
a los estudiantes para disefar,
desplegar y proteger sistemas
complejos en entornos
empresariales y en la nube. Un
grado disefiado para quienes
quieren ser protagonistas de
la transformacién digital y la
ciberseguridad global.

II 32 *Pendiente de verificacion

CURSO T°

¢ Calculo

¢ Programacion |

¢ Fundamentos de Redes de
Ordenadores

¢ Laboratorios de Redes y Seguridad
Informatica

& Algebra lineal

& Arquitectura de ordenadores

¢ Laboratorio de Bases de Datos y
Sistemas Distribuidos

& Programacion Il

& Sociedad Digital y Desarrollo Sostenible

& Proyectos |. Tecnologia basica de

computacion y ciberseguridad

CURSO 2°

¢ Fundamentos de Electrénica

¢ Probabilidad y Estadistica

¢ Andlisis vectorial

+ Introduccién a la Ciberseguridad

+ Negocios y Modelos Digitales

¢ Bases de Datos

¢ Gestidon de Proyectos

+ Inteligencia Artificial

¢ Sistemas de Comunicaciones

¢ Sistemas Operativos y Virtualizacién

& Proyectos Il. Ciberseguridad en Red

CURSO 3°

& Programacion de Sistemas

¢ Programacion Distribuida

& Hacking ético

+ Criptografia

¢ Arquitectura software para
sistemas en la nube

¢ Comunicaciones méviles e IOT

¢ Redes definidas por software

¢ Redes de distribucién de
contenidos

¢ Bases de Datos Avanzadas

+ Bastionado de Sistemas

& Proyectos lll.Servicios Escalables
en la Nube

¢ Eleccion de optativa 1

+ Eleccién de optativa 2

CURSO 4°

¢ Arquitectura hardware para
sistemas en la nube

+ Planificacion de redes

¢ Planificaciéon de centros de datos

¢ Operacioén de redes y servicios

¢ Creacion y Direccidon de Empresas

¢ Despliegue y operacion de
sistemas en la nube

¢ Continuidad del servicio y planes
de contingencia

¢ Gobierno de Sistemas IT

¢ Gestidon y optimizacién de costes

de la nube

¢ Comunicaciones seguras

# Proyectos IV. Infraestructura para
aplicaciones de inteligencia artificial

¢ Formacion para el empleo

# Practicas Académicas Externas

+ Trabajo Fin de Grado

¢ Eleccion de optativa 3

& Eleccién de optativa 4

& Eleccidén de optativa 5

¢ Eleccidn de optativa 6

& Eleccién de optativa Entorno Laboral

// 33



FP DE GRADO SUPERIOR EN Salidas FP DE GRADO SUPERIOR EN Salidas
Profesionales Profesionales

M M ¢ Animador 2Dy 3D A t PI ~ t. ;
Animaciones 3D, Juegos rtes Plasticas o S e
[ J o o ~ ® 7 y Supervisiéon de Produccion
y Entornos Interactivos ey y Diseno en llustracion
Character & Texture Artist. y Direccion de Arte

Desarrollador de vVideojuegos

Estudios para los apasionados de |a - ) Estudios para los apasionados s : . ¢ Gestion de Proyectos
Especialista en Motion T W - Propios como Actividad

animacion y los videojuegos. Este FP te Graphics de lailustracion y el dibujo. { : " haien W Artistica Independiente

prepara para integrarte en proyectos de Rigger Aprende a expresar ideas

animacién y videojuegos dentro | ) ) visualmente, domina los %, : # llustracion en el Ambito
. . Compositor y Editor o ) . - - LR ) REFL Editorial y de Prensa

de un equipo de profesionales. Audiovisual distintos estilos graficos y i ;

desarrolla la versatilidad “ . & el T o llustracién Humoristica,
. Cientifica, de Producto

Estd pensado para personas con necesaria para destacar en la )
P p p P y de Lettering

sensibilidad artistica, con facilidad para W, creacion de imagenes. Ademas, :
manejarse en entornos digitales, que les . te ensefaremos a planificar el e . 1. i # llustracion para Animacion y

. . . i . - Concept Art
guste el cine de animacion, los efectos : - T trabajo eligiendo los recursos o
visuales para cine, los videojuegos, que r ‘ expresivos, formales, funcionales, - W / [ E) « llustracién Mural y/o
quieran convertirse en técnicos = estéticos y técnicos mas efectivos. ] WwE s Deeelzien

generalistas del sector audiovisual y

de todo tipo de productos inmersivos, Este FP de Grado Superior
desarrollando su vida profesional en te dard las herramientas y ;
este area. conocimientos necesarios para e 2 ot 1 By, ey ' 3 J I My o

Narrativa Visual y Comic

convertirte en un profesional de o gk Y, y ¥ By b &
Estudiando este FP en U-tad podras — ™~ la ilustracién capaz de trabajar ‘ : w0 ™ i A ! -
certificarte en MAYA Autodesk. e N en multitud de areas diferentes, ol i h - oA . /
Una certificacion internacionalmente V desde la publicidad, el mundo e S = ; = "
reconocida y que te ayudard a editorial o comics hasta moda, : ;
diferenteciarte del resto y mejorar ‘ ) animacion o videojuegos,
adn mas tu empleabilidad. ’ entre otras.

Cristina-Alvarez, alumna del ciclo de llustracién en U-tad.

CURSO T° CURSO 2°
& Animacion de Elementos 2D y 3D + Desarrollo de Entornos Interactivos Multidispositivo + Fundamentos de la Representacién y la Expresion Visual + Proyectos de llustracién
. C_oloNr, IIur_mn.ccmn y acabados 2D y.3D » # Proyectos de Animacion Audiovisual 2D y 3D o Teorfa de la Imagen « Dibujo Aplicado a la llustracién
+ Disefio, dibujo y Modelado para Animacion + Proyectos de Juegos y Entornos Interactivos . . L. . )
q Y o q o A > . > At ¢ Medios Informaticos ¢ Produccién Grafica Industrial

# Realizacion de Proyectos Multimedia Interactivos + Realizacion del Montaje y Postproduccion de Audiovisuales ) ] )
+ Ampliacién de Animacién de Elementos 2D y 3D + Inglés Profesional para Grado Superior ¢ Fotografia ¢ Lengua Extranjera Profesional
o Itinerario Personal para la Empleabilidad | # Itinerario personal para la Empleabilidad 11 + Historia de la llustracién « Informatica Aplicada a la llustracién

+ Digitalizacién Aplicada a los Sectores Productivos para + Representacién Espacial Aplicada + Iniciativa Emprendedora

Grado ?HF?e”Or . . i # Técnicas de Expresién Grafica + Proyecto Integrado

+ Sostenibilidad Aplicada al Sistema Productivo o i - . P

Desarrollards una experiencia laboral de 500 horas de + Ampliacién de Disefio, Dibujo y Modelado para Animacién ¢ Técnicas Graficas Tradicionales ¢ Fase de Formacion Practica
¢ Formacién y Orientacién Laboral

prdcticas en empresas punteras desde el primer curso. + Proyecto intermodular de Animaciones 3D, Juegos y

Entornos Interactivos

II 34 *Médulo profesional optativo escogido por U-tad dentro del “Catdlogo de médulos profesionales optativos de formacion profesional” de la Comunidad de Madrid. II 35



FP DE GRADO SUPERIOR EN

Artes Plasticas

y Disefio en Animacion

Estudios especialmente pensados
para aquellos que suenan con
escribir, disefar, desarrollar

y dirigir peliculas y series de
animacion para cine o television.

Este FP de Grado Superior esta
orientado a preparar a los
mejores profesionales para ser
capaces de esbozar una ideay
transformarla en un guion para,
finalmente, convertirla en una
pelicula o serie de animacién que
sabran gestionar desde las etapas

de preproduccion hasta las de ‘
produccion y postproduccion.

Eswlidinias

CURSO 1°

Dibujo aplicado a la animacién
Formacion y orientacién laboral
Fotografia

Historia de la animacién
Lenguaje y tecnologia audiovisual
Medios informaticos

* 6 6 6 o 0+ 0 o

Teoria de la imagen

Fundamentos de la representacién y la expresion visual

CURSO 2°

Guion y estructura narrativa
Informatica aplicada a la animacién
Iniciativa emprendedora

Lengua extranjera profesional
Proyectos de animacion

Técnicas de animaciéon

Salidas
Profesionales

¢ Realizacion de peliculas de
animacion independientes

& Elaboracion de guiones

¢ Creacion de escenarios,
fondos, objetos y/o personajes

¢ Realizacion de dibujos
de intercalacion

¢ Modelado de los
elementos 2D o 3D

¢ Animacion, iluminacion
y coloreado

¢ Renderizacion

FP DE GRADO SUPERIOR EN

Administracion de Sistemas
Informaticos en Red
+ Titulo en IA Generativa

Si te gusta la tecnologia y quieres
convertirte en un profesional de
gran valor para el desarrollo de la
industria 4.0... jeste es tu FP!

Aprende a instalar y administrar
sistemas operativos de servidor,
servicios en red, bases de

datos o gestionar y realizar el
mantenimiento de los recursos
del sistema, diagnosticar
problemas y corregir cualquier
tipo de incidencia.

Estudiando ASIR en U-tad podras
certificarte en CISCO Certified
Cybersecurity y CISCO Certified
Networking. Dos certificaciones
internacionalmente reconocidas y
gue te ayudaran a diferenteciarte
del resto y mejorar aun mas tu
empleabilidad.

EstuidiaiEs

CURSO T1° CURSO 2°

¢ Fundamentos de Hardware ¢ Administracion de Sistemas Gestores de Bases de Datos

Gestion de Base de Datos Administracion de Sistemas Operativos

Implantacién de Sistemas Operativos Implantacién de Aplicaciones Web
Lenguajes de Marcas y Sistemas de Seguridad y Alta Disponibilidad
Gestion de Informacion Servicios de Red e Internet
Planificaciéon y Administracién de Redes Inglés Profesional para Grado Superior

Fundamentos de Computacién en la Nube Itinerario personal para la Empleabilidad I

Itinerario Personal para la Empleabilidad |

Digitalizacién Aplicada a los Sectores Productivos para Grado Superior
Sostenibilidad Aplicada al Sistema Productivo
Ciberseguridad

Proyecto Intermodular de Administracion de Sistemas Informaticos en Red

/] 37

Desarrollards una experiencia laboral de 500 horas de
prdcticas en empresas punteras desde el primer curso.

*Modulo profesional optativo escogido por U-tad dentro del “Catalogo de médulos profesionales optativos de formacion profesional” de la Comunidad de Madrid.



FP DE GRADO SUPERIOR EN FP DE GRADO SUPERIOR EN

Desarrollo de Aplicaciones Desarrollo de
Multiplataforma Aplicaciones Web
+ Titulo en IA Generativa + Titulo en IA Generativa

Si te gusta la tecnologia, te interesan
las aplicaciones web y entender

Esta formacion te prepara para
convertirte en un profesional

del desarrollo de software con coémo funcionan, cursando este FP

te convertiras en un desarrollador
profesional preparado para
desarrollar el sitio web de

una extraordinaria cualificacion,
dominando las tecnologias iOS y
Android, obteniendo asi el perfil que

las empresas necesitan. cualquier empresa.

Si te gusta la tecnologia, te interesan Te preparamos para convertirte en

las aplicaciones moviles y entender un profesional del desarrollo

web con una extraordinaria

como funcionan, estudiando este
FP te convertirds en un profesional
preparado para incorporarte al
apasionante mercado laboral del

cualificacion, dominando las

interfaces, frameworks y lenguajes

mas usados, obteniendo asi el perfil
que las empresas necesitan en un
mercado con una fuerte demanda.

desarrollo

de software.

izado estudiantes U-tad.

Estudia DAM en U-tad y diferénciate
del resto con las certificaciones:

Estudia DAW en U-tad y diferénciate
del resto con las certificaciones:

t

Microsoft Azure Fundamentals
y en Pearson IT Specialist Python.

Microsoft Azure Fundamentals
y en Pearson IT Specialist Python.

IS

cto Ava

Proy

Estieli Estuliei
CURSO 1° CURSO 2° CURSO T° CURSO 2°
¢ Bases de Datos ¢ Acceso a Datos ¢ Bases de Datos + Desarrollo Web en Entorno Cliente
¢ Entornos de Desarrollo ¢ Desarrollo de Interfaces ¢ Entornos de Desarrollo + Desarrollo Web en Entorno Servidor
¢ Leguajes de Marcas y Sistemas de Gestion de + Programacion de Servicios y Procesos ¢ Leguajes de Marcas y Sistemas Despliegue de Aplicaciones Web
Informacién ¢ Programacién Multimedia y Dispositivos Méviles de Gestion de Informacion Disefo de Interfaces Web
Programacién Sistemas de Gestion Empresarial Programacién Inglés Profesional para Grado Superior
Sistemas Informaticos Inglés Profesional para Grado Superior Sistemas Informaticos Itinerario Personal para la Empleabilidad I
Fundamentos de Computacién en la Nube Itinerario Personal para la Empleabilidad I Fundamentos de Computacién en la Nube Digitalizacién Aplicada a los Sectores Productivos para Grado Superior
Itinerario Personal para la Empleabilidad Digitalizacién Aplicada a los Sectores Productivos para Grado Superior Itinerario Personal para la Empleabilidad | Sostenibilidad Aplicada al Sistema Productivo

Sostenibilidad Aplicada al Sistema Productivo Programacién en Phyton
Desarrollards una experiencia laboral de 500 horas de Desarrollards una experiencia laboral de 500 horas de

prdcticas en empresas punteras desde el primer curso. Programacién en Phyton prdcticas en empresas punteras desde el primer curso. Proyecto Intermodular de Desarrollo devAplicaciones Web

Proyecto Intermodular de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

// 38

*Médulo profesional optativo escogido por U-tad dentro del “Catalogo de mddulos profesionales optativos de formacion profesional” de la Comunidad de Madrid. *Médulo profesional optativo escogido por U-tad dentro del “Catalogo de mddulos profesionales optativos de formacion profesional” de la Comunidad de Madrid.



Tecnologia e instalaciones +
de vanguardia 4

En U-tad los alumnos

aprenden desde el primer COnta mOS Con

St +300 licencias de .

equipo, con el mismo software SOftwa re a d ISPOSICIon Platés audiovisuales
profesional y metodologia que del alumno:

se utiliza en las empresas.
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Asistiras a los
mejores eventos
del sector del
mundo

Tus proyectos
competiran en
los festivales mas
importantes
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Aprenderas
de los mejores
en nuestras
Master Classes

Organizamos ciclos de Master Classes con
profesionales referentes como Paul Arion,
Cinematographer, Director y Visual Effects

en peliculas como Dune o Avengers, Paul
Haskell-Dowland, director del Laboratorio de
Ciberseguridad de Edith Cowan University (ECU)
de Perth, Australia o Albert Lozano, director de
arte y disefador de personajes en Pixar Animation
Studios entre muchos otros que apoyan la
formacién y también buscan talento dentro de los
perfiles que se forman en U-tad.

i
Estudiantes durante nuestra Company Week.
|

Las empresas
valoraran tu corto,
reel, proyecto o
portfolio en nuestra
Company Week

Un evento que cada aflo que pasa tiene aun mas
éxito. Empresas del mundo de la animacioén,
videojuegos, disefo e ingenieria llegan a U-tad

en busca de talento. Una oportunidad para que
nuestros alumnos puedan presentarse directamente
a los recruiters de estas empresas y demostrar por
qué son perfectamente validos para entrar en el
mercado laboral.

Mas de 600 alumnos y egresados y mas de 125
recruiters de empresas nacionales e internacionales
en busqueda de talento para establecer un
networking de primer nivel.

Alta empleabilidad
y proyeccion laboral.

/] 43



Q Calle Playa de Liencres, 2
Complejo Europa Empresarial
28290 Las Rozas, Madrid

@ u-tad.com
+34 916 402 811 X info@u-tad.com

O@@Q@

COMPLETA TU FORMACION

GRADOS UNIVERSITARIO OFICIALES
Animacion

Efectos Visuales

llustracién y Desarrollo Visual
Disefo Digital

Disefio de Producto

Disefio de Videojuegos

Arte para Videojuegos

Ingenieria de Videojuegos
Ingenieria del Software

Ingenieria de Ciberseguridad y Sistemas en la Nube

L 2 K R R R SR R R R BN 4

Doble Grado en Fisica Computacional
e Ingenieria del Software

Doble Grado en Matematica Computacional
e Ingenieria del Software

*

UNDERGRADUATE BACHELOR DEGREES
¢ BFA in Animation

¢ BA in Game Design

¢ BS in Computer Science

FP DE GRADO SUPERIOR

Artes Plasticas y Disefio en llustraciéon

Artes Plasticas y Disefilo en Animacién
Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
Desarrollo de Aplicaciones Web

* ¢ ¢ ¢ o o

Administracion de Sistemas Informaticos en Red

CURSOS DE ESPECIALIZACION FP

¢ Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologias
de la Informacion

Desarrollo de aplicaciones en lenguaje Python
Inteligencia Artificial y Big Data

PORQUE
SINO ES REAL
NO ES U-TAD

Centro adscrito a

@® Universidad
A/ CamiloJoséCela

SEK EDUCATION GROUP

MASTERES UNIVERSITARIOS Y
POSTGRADOS PROFESIONALES
ANIMACION

o Animacioén 2D

+ Animacién 3D de Personajes

+ Modelado 3D de Personajes

+ Rigging y Character FX

+ Composicion Digital para VFX

+ Story Art

# Direcciéon de Animacioén y Narrativa Visual

+ Experto en Disefio de Personajes

+ Direccién de Produccién para Animacion,
Videojuegos y VFX

Escultura Digital y Renderizado 3D
FX & Simulacién con Houdini

ARTE Y DISENO
¢ llustracion

¢ Tecnologias Digitales para el Arte

VIDEOJUEGOS
# Programacion de Videojuegos
¢ Game Design
¢ Environment & Prop Art
¢ Character and Creature Art
+ Concept Art

INGENIERIA

+ Computacion Grafica, Realidad Virtual
y Simulacién

Seguridad Informatica y Auditoria Forense
Inteligencia Artificial

4@ PRESENCIAL ONLINE

l ' _a d CENTRO UNIVERSITARIO DE
TECNOLOGIA Y ARTE DIGITAL



https://www.tiktok.com/@u_tad
https://discord.com/invite/dXMnFFVmBK
https://twitter.com/U_tad
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